EL MiSTERIONOETHERIUMB A OLVIDADA

ESCAPE ROOMICREADOIPORIELIGANDIALAB TEAM

El Misterio de la Tumba Olvidada

La Mision (Introduccion a la Historia)

Objetivo: Los nifios son jovenes arquedlogos que han descubierto la entrada a una tumba oculta.
El espiritu del Faraon Tutankamon ha sellado la puerta y la tinica forma de escapar antes de que
se acabe el aire (o el tiempo) es resolver cuatro desafios que desbloquean el cofre que contiene la
llave de salida.

Tiempo Estimado: 45 - 60 minutos.
Edad: 8-14 anos.
Materiales Basicos Necesarios:

e 4 sobres o cajas pequenas (para los desafios).

e 1cofre o caja grande (el contenedor final, se abre con un codigo numérico).
e Hojas de papel, boligrafos, tijeras.

e Una llave real (la llave de salida).



DESAFIOS

Desafio 1: El Codigo de los Jeroglificos (Cifra de Letras)
Recompensa: La primera cifra del cédigo (un nimero).
1. Preparacion:

e Crea una tabla simple de sustitucion de letras, por ejemplo:
o A =14 (Camello)
o E = . (Aguila)
o 1= (Ankh)
o O = (Ojo de Horus)
o U =) (Serpiente)
o (Las demas letras se pueden dejar como letras normales).
e En un papel, escribe la siguiente pregunta o frase usando algunos de estos jeroglificos:
"¢Qué gran rio recorre Egipto?"

2. La Pista y la Solucion:

e Pista1(En el primer sobre): La tabla de sustitucion (el "Diccionario del Sacerdote”).

e Pista 2 (El acertijo): La frase codificada.

e Solucién: Los niiios deben descifrar que la respuesta es NILO.

e Pista Final: Coloca en la parte trasera del papel una instruccién: "Cuenta las letras de la
respuesta.” (N-1-L-O = &).

e Numero Descubierto: 4

& Desafio 2: La Maldicion de los Vasos Canopos (Puzle o Secuencia)
Recompensa: La segunda cifra del codigo (un numero).
1. Preparacion:

e Dibuja o imprime los cuatro dioses de los Vasos Canopos (Hapy, Duamutef, Qebehsenuef,
Imseti) y recortalos en un puzle de & piezas.

e En cada pieza, escribe un numero del 1 al 4, en orden aleatorio.

e Escribe en una hoja (la pista principal): "Ordena a los cuatro hijos de Horus de mayor a
menor segun la vida util de los organos que protegian.”

2. La Pista y la Solucion:

e Ayuda (Opcional): Si tienen acceso a internet o un libro sobre Egipto, permitales buscar.
e Orden Correcto de los Organos (vida util):

1. Imseti (Higado - mas duradero)

2. Duamutef (Estomago)



3. Hapy (Pulmones)
4. Qebehsenuef (Intestinos - menos duradero)

e Secuencia Final: Los nifos deben buscar en las piezas del puzle qué numero tiene cada dios.
o Ejemplo: Si Imseti tiene el numero 3, ese es el numero que buscaran en el siguiente

desafio.

e Numero Descubierto: La posicion de Duamutef en la secuencia (el segundo mas duradero).
Por ejemplo, si Duamutef tenia el nimero 2 en el puzle.

e Numero Descubierto: 2

Desafio 3: El Viaje al Inframundo (Acertijo Matematico)
Recompensa: La tercera cifra del codigo (un nimero).
1. Preparacion:

e Pega en una pared (la "Puerta de Osiris") tres dibujos: un escarabajo, una barca (la de Ra) y
un ojo de Horus.
e Escribe en una hoja de acertijo los siguientes valores y una suma:

"El Faradn tenia 9 escarabajos de oro. Perdié 3 al cruzar el Nilo.
La Barca de Ra necesita 7 remos, pero 2 estan rotos.

El Ojo de Horus vale 10, pero ha sido partido por la mitad."

2. La Pista y la Solucion:

e La Suma: (Escarabajos restantes) + (Remos que funcionan) + (Valor del Ojo roto)
o Escarabajos:9-3=6
o Remos:7-2=5
o Ojo de Horus (mitad):10 /2= 5

e Calculo:6+5+5=16

e Pista Final: "El numero final es el digito de las unidades del resultado.” (16).

e Numero Descubierto: 6

<” Desafio 4: El Secreto de la Esfinge (Busqueda o Trivial)
Recompensa: La cuarta y ultima cifra del cédigo (un nimero).
1. Preparacion:

e Escribe o imprime la siguiente pregunta en un papel (o pégalo cerca del objeto/lugar donde
se esconde la respuesta):

";Quién fue el faraon que reiné durante mas tiempo?"

e Opcion A (Busqueda): Pega una foto de Ramsés Il en una pared y escribe el nimero 1 debajo.



e Opcion B (Trivial): Si los niiios tienen acceso a un libro o un teléfono para buscar, permitales.
(La respuesta es Ramsés lI).

2. La Pista y la Solucion:

e Pista & (En el cuarto sobre): La pregunta.

e Solucion: Ramsés Il.

e Pista Final: Si eliges la Opcion A, la instruccion sera: "El nimero que se encuentra bajo la
imagen del Faraén que reiné mas tiempo es la ultima clave.”

e Numero Descubierto: 1

#: El Final: El Cofre del Tesoro

e ElCodigo Final: 4-2-6-1

e Los ninos introducen el cédigo en la cerradura del cofre (si usas un candado de combinacion)
o simplemente lo abren.

e Dentro del Cofre: La llave de "salida" y un pequeiio tesoro (monedas de chocolate, una nota
de felicitacion, etc.).

Consejo para la Ambientacion

e Miuisica: Pon musica de ambientacion egipcia o de peliculas de aventura.
e Escenario: Usa sabanas beige o marrones para cubrir muebles y crear la sensacion de una
"tumba”.



1. = Texto de la Mision (Para Imprimir)

Puedes copiar este texto para tu introduccion:

jAVISO URGENTE! EL MISTERIO DE LA TUMBA OLVIDADA

jAtencion, jovenes arquedlogos!

Habéis encontrado la entrada a la tumba secreta del Faraon Tutankamén. jUn hallazgo increible!

Pero al entrar, una pesada losa de piedra se ha deslizado, sellando la salida.

El espiritu del faradn no os dejara ir hasta que demostréis que sois dignos de su conocimiento.
Tenéis que encontrar el CODIGO DE CUATRO DIGITOS que abrira el cofre con la llave de la
libertad.

Tenéis 60 minutos antes de que las antorchas se apaguen y la tumba se quede en oscuridad total.

iBuena suerte, y que los dioses de Egipto os guien!



Materiales Imprimibles para el Escape
Room

Desafio 1: El Cédigo de los Jeroglificos
Necesitaras imprimir dos documentos para este desafio:
1.a. El Diccionario del Sacerdote (La Clave)

Este es el documento que contiene la tabla de sustitucion. Los nifios deben encontrarlo para

poder descifrar el mensaje.



Letra

1.b. El Mensaje Codificado (El Acertijo)

Jeroglifico
(Camello)
w (Aguila)
(Ankh)

@ (Ojo de
Horus)

~ (Serpiente)

C (Onda de
agua)

(Tridente)
(Sol)



Oculta este papel en el primer sobre. Debajo de la linea, en letra muy pequeia o detras, escribe
la pista de la solucion.

MENSAJE ENCONTRADO EN LA TUMBA
PREGUNTA DEL DIOS:

¢Q__ueégra__nC or__eco__rr__eE__gi t__o?

Pista para el Codigo Final:
Una vez que sepas la respuesta, cuenta el numero de letras que tiene. {Esa es tu primera cifra!

Solucién (NILO) $\rightarrow$ Cifra: 4

& Desafio 2: La Maldiciéon de los Vasos Canopos

Necesitaras imprimir un papel con las instrucciones y los cuatro dibujos de los dioses con sus

numeros.
2.a. Puzle de los Cuatro Hijos de Horus

Instruccion: Imprime los nombres y los numeros. Dibuja (o imprime) una forma que sirva de puzle
(un cuadrado dividido en cuatro, un circulo dividido en cuatro, etc.) y recorta los nombres para

que solo se vean al poner las piezas en orden.



Nombre 6rgano
del Dios Protegido

Imseti Higado
Duamutef Estomago
Hapy Pulmones

Qebehsen Intestinos
uef

LA PRUEBA DE LOS VASOS SAGRADOS

Para calmar a los guardianes de los organos, debes ordenarlos.

Numero
Asignado
(Pon un
numero al
azar, ej.)

3
2
&L

TAREA: Ordena a los cuatro hijos de Horus (los dioses de la tabla) del organo mas duradero al

menos duradero.

PISTA: El Faraon te pide la cifra que esta escrita en la pieza de Duamutef (el dios del Estomago).

Solucion (Orden Correcto: Imseti, Duamutef, Hapy, Qebehsenuef)



Cifra que busca el Faraon (Duamutef): 2 (Segun el ejemplo)

Desafio 3: El Viaje al Inframundo
Este es un simple acertijo matematico que proporciona la tercera cifra.

3.a. El Calculo de la Barca de Ra

LOS TESOROS DEL SOL

Para pasar la Puerta de Osiris, debes resolver este misterio numérico:
El Faraon tenia 9 escarabajos de oro, pero se cayeron 3 a las arenas.

La Barca de Ra necesita 7 remos, pero 2 estan rotos y no sirven.

El Ojo de Horus tiene un valor total de 10, pero se ha roto por la mitad.
TAREA: {Suma los objetos que te quedan y que funcionan!

Escarabajos restantes: 9-3=6

Remos que funcionan:7-2=5

Valor del Ojoroto:10 /2= 5

Total: 6 +5+5=16

Pista para el Codigo Final: El nimero que buscas es solo el digito de las unidades del resultado
(16).

Solucion: 6
<” Desafio 4: El Secreto de la Esfinge

Esta es la ultima pregunta, que requiere una busqueda (ya sea en el entorno o con un recurso que

les permitas usar).

4.a. La Pregunta de la Eternidad

LA PRUEBA DE LA ESFINGE

El ultimo misterio esta en la historia. Debes encontrar la respuesta a esta pregunta, que
representa la eternidad del reinado egipcio.

PREGUNTA:

;Quién fue el Faraon que reiné durante mas tiempo en todo Egipto?



Pista para el Codigo Final:

Debes buscar el lugar donde se encuentra su nombre. El nimero que esta escrito justo debajo de

su imagen es la clave final.

(Nota: Asegurate de que, en el lugar donde coloques la respuesta (una foto de Ramsés Il), pongas

el nimero 1 debajo de ella.)
Solucion (Ramsés Il) Cifra: 1
& Cédigo Final

El equipo debe ingresar el codigo completo para abrir el cofre: 4261



